Dahlor, d

Race : Démon des souterrains

Apparence : Humanoide d’environ deux métres de hauteur, a la téte large et difforme
d’aspect ampoulé, munie de quatre tentacules partant de sa bouche. Sa peau squameuse est
gris sombre. Ses grands yeux globuleux jaunes expressifs semblent rouler dans leurs
orbites. Imberbe. Musculeux. Bras longs et griffes blanches puissantes. Dépourvus de

vétements et d’armes<

¢ Historique : démon des souterrains originaire d’I’Polia. Créature unique qui évolue au
sein des labyrinthes. C’est dans ce cadre qu'’il a rencontré Armanthe. Il existe d’autres
démons de ce type mais ils revétent tous des formes différentes. Il appartient a I’armada des

étres qui rendent les labyrinthes tres dangereux. Sa vie est ancrée dans le présent.

Tempérament : Dégage une impression de colere contenue qui risque d’exploser a tout
moment. Un rien 1'énerve, un regard, un geste.... Ne vit que dans les labyrinthes entre les
mondes d’Ipolia. Un pisteur, assoiffé de sang qui ressent la peur et qui en vit. Solitaire. Les
seules associations avec lui que 1’on peut passer relevent du meurtre. Toujours se prémunir
contre lui car a tout moment il peut se retourner contre vous. Un étre furieux, d’une

violence inouie.
Armements : aucuns

Abilités : ?



