Champs d'action des Maitres-démons au sein des MF et ML
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Elément* == Feu | Fusion

Elément* == Air | Turbulence
Elément* => Eau | Evanescence

Elément* == | Terre | Faille

Exécution || Justice

Contagion || Régence
Nécromancie || Assistance

Dégénérescence || Régénérescence

Obscurité, Assassinat, Discorde
Souffrance, Maladie, Folie
Chaos, Guerre, Violence

Luxure, Domination, Magie

Tyrannie, Terreur, Cruauté
Charme, Perversité, Magie
Complot, Fourberie, Corruption

Haine, Hostilité, Rancoeur

Combat, Autonomie, Liberté
Féérie, Art, Beauté
Mystére, Magie, Connaissance

Loi, Vengeance, Lumigre

Soin, Protection, Paix
Exploration, Festivité, Habileté
Nature, Fécondité, Abondance

Temps, Destinée, Magie

Le corps (a), Barriére (b), Suppligue (c)
Invecation, Immatérialité, Mouvement
lllusion, Barrigre (d), Prédiction

Fabrication, Destruction, Alchime (e)

* Pas de lieu connu ; Nom principal et tous les anagrammes composant leurs noms | (a) Au sens de Régénération, Blessure ou Guérison|
(b) Physigue | (c) Au sens de Malédiction, Bénédiction | (d) Mentale | te) Au sens large de mélange



