
Les personnages permanents de l’Auberge rouge
L’Étranger, le « capitaine de l’auberge »
Apparence : Être du chaos et de la Loi. 1m90, 72 Kg. Sans âge, longs cheveux
sales blancs délavés, peau fine craquelée, robuste et grand. Aspect cadavérique…
d’ailleurs n’est-il pas mort?
Tenue : longue robe noire à capuchon qui semble presque flotter sur lui. Non
armé. Porte parfois un petit bouclier avec lui pourvu de cercles concentriques
hypnotiques
♦  Tempérament  :  Silencieux.  Comme  tout  être  de  son  genre,  imprévisible,
inconstant… mais dirige et gouverne l’auberge tel un capitaine de navire.

Célène, servante
Apparence : Elfe haute. 33 ans d’apparence ; Jolie. Cheveux blonds, nattes, yeux
bleus. Air ingénue
Tenue : Mini-jupe ; Chemise – fines chaussures. Ceinture dorée. Fine épée courte
et dague.
♦ Tempérament  :  Aimable.  Serviable.  Accepte ou subie les  sarcasmes et  les
légèretés des convives sans broncher

Enoden, aubergiste
Apparence  :  Humain.  –  Chauve.  La  quarantaine.  1m65,  75  kg  environ.  Nez
proéminent. Rougeaud – Lèvres épaisses. Visage grêlé. Bedonnant
Tenue  :  Tablier  blanc  avec  des  taches  de  graisse.  Large  pantalon  bouffant.
Chapeau large en tissu gris
♦  Tempérament  :  Souriant  –  toujours  un  mot  pour  apaiser  et  détendre
l’atmosphère ; commerçant – Accomodant

Vorac et Vorni, serviteurs
Apparences : Gnomes. Jumeaux. –1m05 – la trentaine d’apparence. Petits yeux
noirs vifs et rusés –
Tenues : pantalon et chemise verts avec des petits boutons bleus – poulaines –
bonnet avec pompon
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♦ Tempéraments : Joviaux – acceptent toutes les brimades sans broncher quitte à
en rajouter – Empruntés – Les hommes à tout faire.

Arsh, cuisinier
Apparence : Orc, âgé – Robuste – Aux alentours d’1m90 et + de 100 kg – cheveux
noirs en bataille – borgne – Lèvres fendues
Tenue : – Large chemise dotée de nombreuses poches remplies de denrées ou
objets  divers  –  gros  sabots.  –  Armure de plaque,  hache à  une main et  gros
poignard
♦ Tempérament : S’emporte facilement, crie mais plus de bruit que dangereux –
Toujours à morigéner, se plaindre du travail excessif, de la difficulté de préparer
un repas pour des gens aussi compliqués.

Xator, videur
Apparence  :  Troll  –  2m50 environ  ;  au  moins  160  kg  –  Peau  verte  à  grise
grumeleuse – Nez rapiécé – yeux gris sombres pénétrants – Bras démesurés –
Mains fortes et puissantes. Griffes longues et noires – Musclé et robuste.
Tenue: Grandes plaques d’armure sur le dos et le poitrail, petit bouclier, masse
large cloutée
♦ Tempérament : Imperturbable. Visage fermé. Sur le qui-vive. Parle peu, agit
vite.

Mona, l’aguicheuse
Apparence : Elfe vampire – Environ 1m75 – 65/70 Kg – 35 ans d’apparence. D’une
beauté hors norme liée peut-être, sans doute, à sa nature. Une chevelure longue
et épaisse noire comme la nuit,  des yeux langoureux aussi  sombres que ces
cheveux, longs cils, lèvres charnelles bien qu’exsangues, à l’égal de son teint trop
pâle d’ailleurs. Ongles longs, rouges et bien entretenus.
Tenue : Longue robe échancrée en velours rouge grenat, décolleté, médaillon de
saphirs,  bracelets,  anneaux et  boucles  d’oreilles.  Une fleur  blanche dans  les
cheveux. Une petite broche en or accrochée au haut de sa robe où l’on discerne
un corps de femme nue, ce qui pourrait être une marque de proximité avec Sééna.



♦ Tempérament  :  Charmante et  charmeuse.  Toujours une pointe amusée,  un
sourire  en  coin,  s’adapte,  s’emporte,  puis  se  ressaisie.  –  Aguiche,  raconte,
embobine, s’amuse.

Noeden, forgeron
Apparence  :  Nain  druegar.  La  quarantaine  bien  passée.  Massif,  trapu  et
bedonnant. Tempe grisonnante, chauve, nez camard, yeux jaunes enfoncés dans
un visage carré à la mâchoire tombante. Mains puissantes aux doigts rougis et
abîmés
Tenue : lourde armure de plaque finement ciselée. Large hache double. Porte
d’étranges galoches dépareillées
♦ Tempérament : Bougon et radoteur. Ergote seul dans son coin.


