Les anciens membres de 1’escouade

Le sergent Longue perche : Humain, d, la trentaine. Fighter.
Champion

Une droiture et une fidélité a la Brigade jamais remise en cause

Apparence : 2 m environ. Svelte, mais robuste, plutét charismatique et non sans
attraits. Téte ampoulée, front haut, quelque touffes de cheveux chatain se
baladent sur son front dégarni, yeux gris rude, épaisse moustache. Habillé d’un
long manteau marron usagé, de hautes bottes noires styles viking a lacets.
Tempérament : Autoritaire. Carré. Peut se montrer compréhensif si on suit ou au
moins montre que 1’on essaie de suivre ses directives. Ne supporte pas le
désordre ou que ses ordres ne soient pas exécutés. On ne plaisante pas avec lui.
Pas question de boire ou de se quereller

Objets : Chain mail, long sword qu'’il tient a deux mains, crosshow

Notes : sait lire et écrire mais n’aime pas ¢a et commet beaucoup de fautes, ce
qui demeure un probleme pour transmettre des messages a la Lieutenant « Geste
str » dont il est tres proche. Un fidele de la Brigade. L’histoire personnelle des
membres de ’escouade, les questions humaines, il s’en moque. L’empathie, il ne
connait pas. Ce qui importe, c’est I'Escouade et la Brigade.

Longue meche. Humaine, @, la trentaine. Cleric

On a jamais vu une cavaliere comme cela

Apparence : Taille moyenne. Agile et sage d’apparence plutot quelconque.
Cheveux longs ondulés chatain clair. Visage renfermé et austere en partie caché
par une éternelle meche de cheveux. Yeux noisettes mi-clos. Boucles d’oreilles en
or. Habillée d'un épais manteaux noir pelucheux en peau de yack, de bottines en
cuir de belles factures, d’un tour du cou qui lui remonte jusqu’au menton.
Tempérament : Tétue. De mauvaise humeur. Renfrognée. Maussade. Ne
supporte pas qu’on la touche ni qu’on la dévisage. On se moque d’elle d’ailleurs a
ce sujet ce qui a le dont de I’énerver. Avare en paroles. Murmure plutot qu’elle ne
parle sauf quand on l’agace. Alors elle crie. Attachée a la brigade car on la
respecte icl.

Objets : Scaled Mail, heavy flail, shield.

Notes : Sait lire et écrire. Instruite. Originaire d’une riche famille mais dont elle
ne dit rien. Une cavaliere hors paire. La meilleure de I’Escouade et, dit-on, I’'une
des meilleures de toute la Brigade.



Nez fin. Humain, ¢, vingt cinq ans environ. Ranger. Hunter

Un dompteur et habile dans la reconnaissance étonnant

Apparence : Pas loin des 1m90. Mince bien que corpulent. Cheveux longs
ébouriffés noirs, yeux de la méme couleur. Visage fin aux traits bien dessinés, un
anneau en or a l'oreille droite. Quelqu’'un qui parle bien, qu’on écoute, séduisant,
qui plait aux femmes bien qu’il feint de l'ignorer. Un long manteau gris sombre
rafistolé sur sa chain shirt, des gants en cuir retourné clair, de hautes bottes
lacées

Tempérament : Il émane de lui une impression tout a la fois de sauvagerie alliée
a une grande expérience. Il demeure posé, arrangeant et parvient souvent a
calmer les autres, voire a interrompre les disputes. Sinon jovial au moins bon
vivant. Habitué a diriger naturellement. Un fin observateur. Déteste étre enfermé,
se moque du confort. Il dormira toujours dehors et jamais dans une auberge ou
dans des draps bien chauds. Il voue une haine viscérale envers le Guide et ses
affidés qu'il qualifie de sectaires. Une voix douce et mesurée qu’on écoute.

Objets : Long sword, Chain shirt, short bow.

Notes : Lit avec grandes difficultés. Dispose de capacités olfactives hors normes -
d’ou son nom-. A un don avec les animaux. S’occupe du chien, des mules, un bon
cavalier. Il a appris a dresser les coursiers

Grosse poigne. Humain, d', vingt cing ans environ. Fighter

Un combattant qui a du potentiel, c’est sur.

Apparence: Taille moyenne (1m78). Puissant, massif. Des cheveux clairs taillés
en brosse coiffent un visage obtus au nez aplati percé par des yeux gris sombres
butés. Ses levres épaisses et charnues émergent a peine de son épaisse barbe.
Porte un par-dessus troué marron, un pantalon large et des bottes en daim noires.
Tempérament :Bagarreur, monte vite dans les tours. Tres a cheval sur ’ordre.
Son intelligence acérée peut surprendre chez ce personnage querelleur.
Rancunier, il n’hésite pas a attendre son heure pour se venger. Cependant il
discerne assez vite ceux qui sont plus forts que lui, les autres il les écrase ou les
dédaigne. Au combat, se montre intraitable et parfois sanguinaire. Une voix qui
porte.

Objets : Half Plate, Battleaxe, javelin

Notes : ne sait ni lire ni écrire. A vécu au sein d'une famille nombreuse ou il a
appris a faire sa place -il le clame assez fort- et qu’il a quittée jeune pour



rejoindre des bandes en maraude. A été plusieurs fois incarcéré pour diverses
voies de fait. Il a été libéré par la Brigade.

Indécis Humain, ¢, la trentaine. Cleric. Light

La voix de la sagesse, ¢a peut servir

Apparence : petit (1m68) et rondouillard. Il parait plus agé que ce qu’il n’est.
Ftonnamment vif. Chauve, front ridé, épais sourcils broussailleux, petite
barbichette qu'il n'a de cesse de tripoter, mains potelées. Vétu d’un tabard a
manche longue, d’un tour du cou en laine, de guétres en peau de vache marron
clair.

Tempérament : comme son nom l'indique, Indécis, pese toujours le pour du
contre, réfléchit, tergiverse, et préfere le juste milieu aux extrémes. Réprimande
ses compagnons lorsqu’ils s’oublient. Aime s’instruire, partager ses connaissances
a qui veut bien I'écouter, discuter, voire philosopher. Persuasif mais peut devenir
vite barbant

Objets : breastplate mail, mace, shield

Notes : Sait lire et écrire. A vécu dans une grande ville au sein d’une famille
prospere de marchands de tissus. Ambitieux, il ne voulait pas en tant qu’ainé
reprendre I'affaire familiale. Il a été apprendre a lire, puis écrire. Puis il a signifié
a ses parents qu’il voulait arpenter le monde. Il a rejoint un monastere, s’est porté
volontaire pour porter la bonne parole. Décu, il s’est laissé convaincre par la
Lieutenant et a rejoint I’escouade.

Doigts agiles. Halfling tallfellow, @, la trentaine? Rogue.

Une curiosité car les halfings sont rares.

En matiere de voleuse, on fait difficilement mieux..

Apparence : 1m30 environ. Ses cheveux bouclés chatain clair mouchetés de
meches blondes, encadrent un visage arrondi d’ou percent deux yeux bleus
intenses ronds comme des billes. Son nez légérement retroussé accentue son
aspect général espiegle. Vétue d’'un manteau de laine a capuche, d'une chemise
soignée, d'un pantalon serré, de bottines en cuir ouvragées. Porte de nombreux
bijoux aux doigts, fruits de ses rapines diverses, un beau pendentif en or
représentant une chouette, de belles boucles d’oreilles en or. Sautille plus qu’elle
ne marche, son agilité impressionne.

Tempérament : Une véritable pipelette, toujours joviale. Espiegle, joueuse et en



mouvement. A tendance a énerver tout le monde. Une personne inestimable dans
un groupe, surtout quand c¢a va mal car son optimisme éternel irradie. Prend des
risques parfois inutiles, se montre indiscrete et curieuse et qui a souvent
embarquée la Brigade dans des situations embarrassantes. Sa capacité a déceler
'indétectable compense en partie ces inconvénients.

Objets : studded armor, short bow, short sword, dagger et dart.

Notes : Sait lire mais n’a a jamais eu I’occasion ou le temps d’apprendre a écrire.
A vécu une enfance heureuse jusqu’a ce que leur pere meure accidentellement....
s’en est suivi une suite de catastrophes, avec une sceur qui décede empoisonnée,
un fréere qui sombre dans la folie, une mere désemparée. Finalement, elle décide
de partir... erre, de ci, de la, furete. Travaille un temps dans un bar et apprend a
cuisiner, mais vole alors est renvoyée. Vit de rapines, vole et vole encore. A
découvert que les gens de sa race, rare, était guere apprécié. A subit diverses
maltraitances sans pour autant entamer son optimisme. Enfin, vole depuis, une
guilde d’assassins la recherche. A trouvé refuge aupres de la Brigade.

Solitaire. Elfe haut, &, age difficile a estimer. Wizard. Diviner

Un phénomene exceptionnel car les elfes sont trés peu connus au Pays fluctuant
et ne se mélent pas aux humains.

Une capacité d’analyse hors du commun

Apparence : Assez grand, non loin d’1m80, robuste. Visage ténébreux, aux traits
émaciés légerement grélé, aux yeux gris ternes, dégageant une impression
générale d’'une extréme froideur. Peau claire, presque laiteuse, est-ce lié a son
caractere elfique ou au fait qu’il ne voit pas souvent le soleil ? Cheveux mi-long
raides retenus par un bandeau rouge foncé. Emmitouflé dans une longue robe a
capuche noire d’ou I’on apercoit a peine son visage. Peu se montrer convaincant
quand il daigne s’exprimer.

Tempérament : Fuit le contact. Peu disert, sa parole est rare, reste dans son
coin. Assez condescendant, stir de son intelligence. Haute estime de lui méme.
Mu par la soif du pouvoir. Ne participe pas aux différentes joutes et jeux au sein
de I'escouade. Toujours en retrait

Objets: quaterstaff, dagger

Notes : Sait lire et écrire. On ne sait pas grand-chose sur son histoire
personnelle. Tout au plus qu’il a été rejeté par les membres de sa famille ou race
pour des raisons obscures mais jamais il ne s’est épanché dessus et personne ne
le lui a demandé.



Forte téte. Humaine, 9, la vingtaine. Fighter

Dans le genre pugnace, on ne fait pas mieux

Apparence : Taille moyenne supérieure (1m71). Musclée, athlétique et rapide.
Cheveux auburn, mi-court, yeux verts inquisiteurs et mobiles incrustés dans un
visage ovale joliment dessiné lui donnant un aspect attrayant. Habillée
simplement et peu, quelque soit le temps, elle ne semble craindre ni le froid ni le
chaud. Veste en tissu épais marron foncée a manches courtes, pantalon. Bottines
en cuir épais a lacet. Aucun bijou

Tempérament : Elle n’a peur de rien. Entétée, elle va au bout de ses idées. Il ne
faut pas lui chercher des noises sinon n’hésite par a rembarrer les importuns....
Au premier abord réservée, voire méfiante, mais peut devenir une excellente
camarade. Préte a tous les défis, ce qui peut lui jouer des tours. S’en est sortie
jusqu’a présent grace a ses capacités d’adaptations et ses aptitudes physiques
hors du commun

Objets : scaled mail, shield, long sword, long bow

Notes : ne sait ni lire ni écrire. Orpheline a 1’age de cinq ans. A vécu dans la rue,
elle s’est débrouillée comme elle pouvait. A été molestée, depuis, elle a appris a
se méfier. A pris la petite sous son aile... On imagine qu’elle projette en elle sa
propre enfance. Pourtant, la Petite n’est pas abandonnée puisque sa sceur et son
frere sont présents mais Forte téte considere qu’ils sont incapables de s’en
occuper. Une garde du corps croisée d'un fort instinct maternel.

Longues oreilles

Chien batard de taille moyenne au poil long, couleur creme tavelé de blanc et
noir, yeux bleu nuit. Ses grandes oreilles pendent. Infatigable. Difficile
d’échapper a sa surveillance lorsqu’il garde. Expérimenté.

Les coursiers

Féroce : Faucon pelerin. Blanc et bleu ; yeux noirs. Envergure 110 cm. Move 36"
Il est utilisé pour les combats rapprochés et les courtes distances. Redoutable
Caractere compliqué, difficile a gérer. Seul Nez fin y parvient.

Rapide : Faucon hobereau. Blanc, bleu et noir ; yeux noir irisés d’ors. Envergure
90 cm.
Move 48" (voire plus s'il le faut)



Utilisé pour les distances courtes et moyennes. Evite les combats.
Caractere compréhensif

Fier : Faucon sacré. Blanc créme tacheté de noir ; yeux oranges. Envergure 100
cm

Move 36"

Il est utilisé pour les longues distances. Infatigable. Peut combattre.

Sauvage mais pas trop agressif

Les apprentis

Renifleur (Mortaise) Humain, ¢, la vingtaine, Fighter

Une endurance exceptionnelle.

Apparence : plutot petit (1m68), massif, large d’épaules, court sur pattes.
Cheveux ras sombres. Téte carré posée sur un cou épais. De son nez porcin coule
une morve sale qu'il essuie régulierement avec sa manche. De tous petits yeux
noirs enfoncés dans son visage. Se déplace en clopinant légerement suite a la
chute d’'un lourd rondin sur son pied dans son enfance. Vétu d’une tunique
rapiécée et trouée, de galoches, et d'un pantalon trop large retenu par une
cordelette.

Tempérament : Bon caractere, prét a rendre service, les travaux physique ne lui
font pas peur. Renifle tout le temps, éternue. Voix de basse profonde mais se racle
la gorge continuellement. Pas la bonne personne pour opérer discretement. Ne
comprend pas toujours quand on se moque de lui, il faut dire qu'’il ne brille pas
par son intelligence. Sourit niaisement.

Objets: Ring mail, Maul, Hand crossbow

Notes : ne sait ni lire ni écrire. Fermier. S’occupait de I'installation des clotures,
de creuser les tranchées, couper le bois et tous les travaux physiques. A une
prédilection pour le marteau

Il reversera tous ses gains a sa famille (2 freres et 2 sceurs, son pere et sa grand-
mere. Sa mere est morte), de toute fagon, I’argent, il ne sait pas trop comment
l'utiliser, alors...

Précieux (Lokar). Humain, d, la trentaine. Cleric
Futur annaliste (scribe) de 1’escouade?



Apparence : Taille moyenne supérieure (1m79), bien bati et d’apparence
charmante. Toujours bien apprété. Longs cheveux chatain entretenu, aucune
meche ne dépasse. Barbe légere taillée, des traits bien dessinés dans un visage
agréable, ou son nez aquilin au dessin quasi parfait lui donne I’allure d’un sphinx
aux yeux bleus clairs en amende surmontés de sourcils droits.

Vétu d'une longue veste marron vert, d’'une casquette de fourrure avec queue de
raton laveur, de hautes bottes. Affublé de différents bijoux, et ornements
Tempérament : Distant au premier abord mais se montre un excellent camarade
avec le temps. Ingénieux et débrouillard. Posé, pondéré et tempéré. Convaincant,
ouvert et intéressé par ce qui I’entoure, en particulier tout ce qui a trait a la
spiritualité... il peut alors devenir intarissable.

Objets: n’aime pas trop se salir alors s’il peut éviter les combats... mais bon, tirer
de loin, ¢a lui va ; une masse pourquoi pas car cela n’éclabousse pas ; Enfin, il
accepte de porter une armure tant qu’elle reste seyante. Son instructeur
s’arrache les cheveux avec ses manies.

Notes : Sait lire et écrire (rédige tres bien et vite). A vécu au sein d’une riche
famille ou il a recu une éducation de haute qualité. A appris a jouer de la
musique, a danser. Détient les codes de la haute société. Depuis son plus jeune
age, se retranchait dans sa chambre pour noter dans un grimoire ce qu’il faisait,
entendait, voyait. Son frere se moquait de lui, son pere le grondait. Un jour, n’en
pouvant plus et ayant appris la venue de la Brigade, il décida de partir. On ne sait
pas trop d’ou il tient cette manie de tout consigner. Il a gardé 1’habitude
d’entretenir ses tenues vestimentaires au point d’en devenir maniaque et pénible,
sources de moqueries de la part de ses compagnons de route.

Possessif (Glorn). Humain, ¢, la vingtaine. Ranger

Bien que novice, son utilisation de 1'arc et de la great axe étonnent

Apparence : Immense (2m02) et vigoureux, presque aussi grand que Longue
perche. Une force de la nature, décidément, c’est une histoire de famille. Ses yeux
sombres, craintifs, insérés dans un visage a la barbe noire fournie lui conferent
un aspect sauvage voire farouche. Ses cheveux longs bouclés noirs en bataille
sont retenus par un bandeau rouge. Toujours vétu d’'une veste marron élimée
quelque soit le temps garnie de poches et de hautes bottes en cuir. Une dent de
tigre est suspendue a un collier en cuir autour du cou. Porte une belle Great Axe
qu'il a trouvée il y a longtemps et qu'’il astique avec soin.

Tempérament : une lassitude et une timidité se dégagent de lui. Lorsqu’il s’agit



de protéger sa sceur, par contre, peut se montrer féroce. Posé, calme, voire
attentionné et a I’écoute. Réservé. Si cela ne tenait qu’a lui, écourterait ses visites
au village, les limitant a la vente et aux besoins strictement nécessaires, préférant
vivre dans la nature. Rustique dans la maniere de s’habiller et de se comporter.
Ne fuit pas le contact avec les autres mais ne le recherche pas non plus. A trouvé
en Nez fin un formateur, un confrere proche avec lequel il partage beaucoup de
centres d’intérét.

Objets: Long bow, Great axe. Chain shirt. N’aime pas étre encombré et préfere la
discrétion, contrairement a sa sceur, que l'attaque frontale n’effraie pas.

Notes : Sait vaguement lire. Frere d’Effrontée Lacie. Chasseur de Norwick. A
I'origine, il habitait avec ses parents a Norwick qui étaient chasseurs / tanneurs.
Suite au déces du pere, il a repris 1'activité de la chasse afin de pourvoir sa sceur
et sa mere. Volontaire. Sa mere est décédée plus tard. Malgré son jeune age, a
beaucoup arpenté la région. Tres possessif avec sa sceur qui le rend folle par ses
caprices et son intrépidité. Spécialisé dans le suivi des traces.

Effrontée (Lacie). Humaine, 9, la vingtaine. Paladin

Une paladine tres axée sur I'idée de vengeance mais jusqu’a quel point ?
Apparence : Taille moyenne supérieure (1m70), svelte voire fluette, mais il ne
faut s’y tromper. Dégage une énergie hors norme et sa force physique
impressionne. Les bras de fer, elle les gagne presque tout le temps. Cheveux
longs couleur noir de jais. On se perd dans ses yeux bleus intenses et profonds,
d’autant qu’elle ne détourne jamais le regard. Son teint de peau pale, quasi
laiteux, a de quoi surprendre aussi. Tres jolie voire belle. Habillée d’une tunique
couleur forét, de hautes bottes souples, sans bijoux.

Tempérament : Vive, a du répondant, directe. Elle parle sans détour, quitte a
heurter. Intelligente. Beaucoup de personnalité, une personne libérée et libre
attirée par la nouveauté. Une bonne vivante, qui s’integre bien dans la vie de
groupe mais qui a dt mal a supporter l’autorité. Le sergent s’énerve avec elle car
elle lui répond immanquablement. Elle ne s’avoue jamais battue et montre une
pugnacité dans les situations compliquées surprenante. Ne risque pas d’étre
effrayée par quoi que ce soit

Objets: Warhammer, LongBow. Ring mail. Elle aimerait bien une chain mail...et
une Great Sword. Il faudra quand méme qu’elle apprenne a se protéger en
combat.

Notes : Sceur de Possesif (Glorn). Une ancienne chasseuse autour de Norwick.



Suite au déces du pere, son frére a repris ’activité de la chasse afin de pourvoir a
leurs besoin. Sa mere est décédée plus tard. Malgré son jeune age, a beaucoup
arpentée la région. A appris a lire et a écrire aupres d’Aléale, 1’érudite du village.
Préfere le combat direct et rapproché a la vie dans les bois méme si elle a acquis
une grande expérience avec son frere. Elle pourvoie la druidesse en plantes
diverses et lui rapporte différents ingrédients qu’elle trouve en échange de son
savoir. Tres courtisée au village mais sait repousser ses nombreux prétendants
qu’elle trouve pour la plupart de peu d’intérét et collant. Intéressée par Thane car
elle discerne chez lui quelque chose d’inhabituel et le fait qu’il soit asocial et qu’il
la rejette augmente son intérét pour lui.

Discrete (Autine). Humaine, ¢, la vingtaine. Rogue

Future assassin ?

Apparence : Taille moyenne (1m69). Vigoureuse, d’'une étonnante vivacité et
agilité. On ne peut pas dire qu’elle soit attractive, plutot quelconque mais il y a
quelque chose en elle qui ne laisse pas indifférent. Ses cheveux roux bouclés
encadrent un visage rond couvert de taches de rousseur dans lequel ses yeux
verts intenses couronnés par de fins sourcils en arc expriment une marque
interrogative voire narquoise. Une vilaine cicatrice entaille profondément son
cou. Vétue d'une robe courte sombre en lin de belle facture, d'une veste dotée de
nombreuses poches a larges rebords de qualité, d'un bandeau couleur feu en toile
et de chaussures basses. Se déplace a pas feutré, tel un fauve et surgit la ou on ne
’attendait pas. Cela surprend. Elle porte a son annulaire, une bague en or sertie
d’un rubis de jolie facture dont on ignore comment elle a pu se procurer un tel
joyau ainsi que deux boucles d’oreilles en argent sculptée en forme de cerf non
moins estimables.

Tempérament : Sociable. Fine psychologue, prompte a déceler les vulnérabilités
chez son interlocuteur qu’elle n’hésite pas a utiliser. Curieuse, furete partout
mais assez rusée pour ne pas s’embarquer dans des situations compromettantes.
Vile et intéressée par I’appat du gain. Compense ses manques de charisme et
d’attrait par une intelligence acérée. Ambitieuse. Attention, susceptible et
rancuniere.

Objets: Une leather. Une ou plusieurs dagues, une épée courte, des darts, un arc
court. Bref, tout ce qui ne I'’encombre pas et qu’elle peut utiliser avec finesse. Le
poison, voila quelque chose qui la passionne.

Notes : La fille de la ferme-aubergiste de Norwick. A appris assez vite a lire et a



écrire, c’est elle qui tient les comptes de la maison, qui écoute les conversations,
qui n’hésitait pas a faire les poches des uns et des autres et a reporter la
culpabilité vers d’autres, profitait des bagarres générales pour tirer partie de la
situation. S’ennuie dans cette auberge car elle aspire a beaucoup plus. Une
joueuse et tricheuse. Son incroyable agilité et ses capacités d’adaptation en font
quelqu'un de redoutable



