
Insertion survenue à Fant, retour à la réalité temporelle : ici

Elle est assise auprès d’une table un jeu de cartes à la main. Elle se trouve dans
un endroit qui a tout lieu du cagibi aux murs noircis par la suie et la fumée. Des
bouteilles vides jonchent le sol. Une cruche à moitié remplie est posée face à
elle.  Trois autres personnes attablées les yeux rivés sur leurs propres jeux
s’apostrophent. L’ambiance est tendue. Les piles de pièces d’or de hauteur
inégale expliquent sans aucun doute cette tension. Si les deux hommes ne lui
évoquent rien, la femme lui est familière. Il y a encore à peine un instant elle
cherchait à joindre Djalesh. Elle tente de masquer son trouble auprès de ses
partenaires qui semblent tous la connaître. Ça y est. La fille, cela doit être
Tania, la responsable de la guilde des prostituées du quartier d’En-bas de Fant.
Donc ce temps n’est guère éloigné de celui qu’elle vient de quitter. Reste
à déterminer si elle a avancé ou reculé… Le jeu terminé, Tania quitte le cagibi.
Shade la suit. Ils gravissent quelques marches et débouchent dans la pièce
centrale  de  l’auberge  dite  le  «  coupe-gorge  ».  Voilà  où  tous  ces  gens  se
rendaient. Elle se souvient de tout mais son laissez-passer est différent. La
donne a changée.
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